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WORLD GAMES & una selezione di sport e quasi sport che non sono stati fatti in
nessuna delle due edizioni tipo TOSSING THE CABER, 1l tronco di pino senza rami
usato nella gara di lancio detta appunto TOSSING THE CABER.

A parte la natura particolare di alcuni sport WVORLD GAMES & abbastanza buono.
La programmazione & eccellente , sebbene sia curioso che la grafica in alcune
fasi sla vacillante attorno ai bordi.Puo” essere che diversi gruppi di persone
abbilano fatto diverse sezioni.

Come THE GAMES & particolarmente giocabile e divertente contro 11 computer, ma
probabilmente & piu® divertente con due glocatori avversart.

St pué decidere di glocare (come del resto anche in THE GAMES e VINTER GAMES),
ogni gara in sequenza,sia fare pezzo per pezzo,preparandoti per ogni gara fino
2 quando non ti senti veramente pronto ad entrare nel gioco.

Caricare i singoli sport, & noloso soprattutto se i1 gloco si trova nel
bzl mezzo della cassetta (speroc che 11 tuo registratore abbia 11 contagirit!!)
La prima gara & {1 Sollevamento dei Pesi.

Certo, puo!l pensarlo non molto emoziconante tradotto sul computer,ma non & cosi.
Infatti,come sicuramente ricordate,anche i1l sollevamento di Hyper Sport 2 era
molto bello e riscuote® a suo tempo un notevole successo.

Qui i1 sollevatore & molto espressivo sotto lo sforzo di pesi maggiori.Portare
11 bilanciere sopra la testa & sempre piG difficile man mano che il peso sale,
Il peso dovral sorreggerlo fino a che non hai fatto abbastanza smorfie.

La prova successiva si chiama BARELL JUMPING , ed & ambientata tra 1
fiordi norvegesi con { pattinatori sul ghiaccio,ma non ¢ & molto ghiaccio qui
da noi.Dopo 11 compiacimento del sollevamento pesi,sono rimasto deluso sebbene
i1 pattinatore sia animato placevolmente,in particolare quando scivolavo senza
pleta®. Il gloco in realta” consiste nel saltare un numero variabile di barili
par stabilire in questo modo {1 nuovo record mondiale.

11 Tuffo dagli Scogli & la gara sucessiva ed & semplicemente meravigliosa .Fer
dirla in un altro modo sono rimasto tanto entusiasta di essa che ho preso un
primo posto, praticamente ho vinto la medaglia d oro.ll tuffo dagl! scogli ha
delle caratteriastiche sorprendenti,alcunt dei grafici piu-efficaci dell*{ntero
gloco. Il concetto & lanciare una figura in costume da bagno da un promontorio
roccioso @ farla tuffare dolcemente nel mare sottestante.Gli scogli sono molto
been disegnatl cosl® como la flgura centrale del tuffatore,ma 11 meglio & 1)
mare che sembra gettara una pallicola di blu sulla base dolle rocce.

Lo Slalom di Sci & noioso.Proprio i) solito slalom tra le bandierine spostando
lo sciatore a destra ¢ a sinistra.E” privo di originalita” e non mi viene in
mente nulla da dire tranne che a me non riusciva molto bene.

Long Rolling (trasporto dei ceppl facendoli rotolare) probabilmente e” grande
in Canada dove legni gigantesechi vengono fatti cadere da uomini portentosi con
pelli di procione sulle loro teste,ma tutto questo qui da noi non ha mai avuto
successo. 1 concetto & che due uomini barbuti stanno su un ceppo e facendalo
rotolare alternativamente in un senso e nell~altro ognuno cerca di fare cadars
1° altro nel fiume. .
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!l Rodeo (Bull Riding) & uno sport da Vest.Devi riuscire a sederti sul dorso
4l un toro scatenato ed usi i1 joystick per assecondare i movimenti e quindi
rimanere sul toro.

Tossing the caber & scozzese.ll gioco inizia con uno scozzese in kilt che si
rende completamente ridicolo agitando in aria gambe e braccia.Naturalmente 1in
realta” gli scozzesi non sono cosi” stupidi.Tossing the Caber & 11 lancio di
41 un grosso tronco di pino praticamente ci sono le stesse regole del lancio
del giavellotto cambia solo la grandezza dell® oggetto da scagliare.

Ultima gara & 11 Sumo.Due giganteschi uomini stanno in un cerchio e combattono
%11 sprites sono abbastanza buone,ben animate e molto grandi.Tu giochi con una
~ombinazione di joystick con/senza il tasto di fire.Tutto sommato una buona
simulazione di sport mondiali da non perdere assolutamente.
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Finalmente siamo arrivati al secondo numero di questo glornalino. Abbiamo

. peré avuto molti pil6 compliment! che aiuti 111!
| Ringrazlamo per 1la recensione di  KNIGHTMARE 11 - THRE MAZE OF GALIOUS
Mlichele Zica, per DYNAMIC PUBLISHER Lovisolo P. Maurizlio, per TERRAMEX e

DAVN PATROL (ma anche per STRATEGIC MARS) Francescao Ravagni

.~ Sarebbe Ingilusto dimenticare Giuseppe Zambotto, per le sue conversioni e

TRAINER.
Inutile ripetervi di spedire rocensiont, trucchl, mappe e qualsiasi altra

Informazlone che el potrebbe essere utile (oppure anche consigli sulle

:0se che volete siano trattate).

~ Sul prossimo numero troverete sicuramente le recensioni di  ARSENIO LUPIN
\THEE CASTLE OF CALIOSTRO <(con relativo tralner), BUBBLE BOBBLE e molti
Fallri.

- Multi c¢i scrivono per avere molte POKE e molte PASSVORD; speriamo di
averll accontentati parzlialmente con questo numero.



PYNAMIC PUBLISHER

DYNAMIC PUBLISHER & un programma professionale di
DESKTOP PUBLISHING, ovvero di editoria elettronica, per MSX2.

Quecto favoloso programma & di facile uso grazie ai suol mend a
tendina con oltre 100 opzioni indipendenti, per attivare le
juali basta posizionarsi con il cursore che appare sul video
sulla scritta desiderata e premere lo spazio o 11 tasto fire.

Per muovers! sullo schermo & possibile usare i tasti cursore,

{1 mouse o 11 joy indifferentemente, il computer provvede
Automaticamente a selezionare 11 tipo di periferica collecgata.

Il programma contiene un avanzato Painter, un sofisticato
Yordprocesesor grafico, un Font Editor, la parte di Stampa e tutte
' funzionl necessarie per combinare tra loro queste parti.

Testy, grafict, tabelle, figure, cornici, disegni, foto
“lgitalizzate, ccc., possono essere combinati in ogni modo per
“reare composizioni personalizzate e professionali.

Glornali, posters, biglietti da visita, cartoline, inviti, mend,
lettere ecc. possono essere creati senza probleni.

Ogn{ tipo di stampante a matrice di punti pud essere usata per
la stampa. Possono essere utilizzate anche STAMPANTI LASER
ottenendo cos! risultati professionali.

Tutti 4 codici di stampa con le relative opzioni sono totalmente
progranmabili, sul disco sono comunque presenti i controlli per
molte stampanti esistenti in commercio, comprese quelle LASER,

Fonts, schermo, figure, cornici, testi, patterns e controlli
possono essere salvati o caricati da disco.

# 11 Painter in "Dynamic Publisher" & un completo programma di
disegno in bianco e nero contenente avanzate opzioni.
Lo schermo di lavoro & di 512 pixels di larghezza per ben 704
pixele di lunghezza e pud essere fatto scorrere si e gid per
vedere in dettaglio 11 lavoro, oppure pud essere visto

nella sua interezza.

Tutti { disegni creatl possono essere utilizzati in ogni
programma Basic richiamandoli semplicemente con i1 COPY.

# 11 Vordprocessor & solo una piccola parte di "Dynamic Publisher",
ad @ dodato di proprietd uniche.

Il Font di caratteri da usare pud essere scelto tra 1 vari gia
disponibili, oppure pud essere creato su misura.

Tutto ¢1d che si{ vede sullo schermo @ esattamente cid che
apparird sul foglio dopo la stampa.

E' poesiblle usare nei testi Font di caratteri contenenti simboli
chinict o aleturonici, caratteri glapponesi, caratteri grafici
ece,

# 11 Font editor permette di utilizzare i font esistenti sul disco
di “Dynamic Publisher" o di disegnarli a pilacere.
Se durante la stesura di un testo ci si accorge di avere bisogno
di un simbole c¢ha non & prasente nal font da noi utilizzato,
busta uscire dal testo con CTRL + STOP, disegnare i1 simbolo con
11 font editor, ritornare pol al testo con 1' apposita opzione e
utilizzare 11 simbolo appena disegnato; tutto questo senza nessun
accesso al disco in pochl secondi e senza perdite di tempo.

¥ Le Colonne sono di facile uso ma importantissime per creare 1l
"Layout" del disegno,

Nelle colonne & possibile immettere figure e testi

Le colonne possono eseere dimegnate, spustate o variate di
dimeneioni in una parte o in tutta la pagina.

Quando 81 immette un testo nelle colonne & possibile scegliere
tra 1' allineamento a destra, a sinistra, in centro o una
glustificazione separata per ogni colonna.

Dynamic publisher a stato creato per tutte le pe
desiderano utilizzare il computer fn maniera crga:?::T ;::
disegnare stickers, pPosters, biglietti, mend, inviti, cartoline
riviste ecc. in modo facile ma professionale. I ;

Chi non disponesse di una stampante, pud utilizzare ugualmente
questo programma per creare disegni con figure e testi da
Inserire net programni Baeic.

Uynamic Publisher a {1 Primo di una serie di pProgrammi
professionalf della Radarsoft per un pilano di sviluppo del
Siotema M3SX2, Seguiranno un Vordprocessor co
Database e uno Spreadsheet.

Dynamic Publisher Potrad utilizzare testi, tabelle,
altri dati prelevati da questi programmi.

Queste ecno esolo alcune delle moltissime Possibilita’ di
Dynamic Publisher, elencarle qui tutte sarebbe impossibile
ma usandolo potrete Scoprire nuove possibilita di utilizzo'per
la casa, 1' uffictio, la scuola, 1'habby, glorno dopo giorno.

grafici e

T NOVITRY IN ARRIVC

Ragazz! tenetevi forte perché le novit& in arrivo sono moltissime.
Molte ci sono gid arrivate come ROBOCOP,PAC-LAND, RAMBO 111, QUTRUN
ecc. Purtroppo molti di questi programmi essendo protetti girano su
cassetta,ma grazie ad un nostro fantastico amico programmatore
stiamo lavorando per portare tali programmi su disco.Disponibili
OPERAZION WOLF; VEC LEMANS; ROBOCOP; AFTERBURNER; OUTRUN .

[ p—

In prossima uscita sempre su disco tutti i gliochi sportivi della
EPIX e molti altri programmi che per 11 momento stanno solo su
cacsetta.lnoltre annunciamo che siamo 1~ unico club in EUROPA a
possedere 11 gloco MASK 1! su disco grazie sempre al nostro super
amico. .

Fer quello che riguarda 1) mercato ¢i  sono gluntl programmi di
buona grafica come BLASTEROIDS, COLISSEUM, TITANIC 1.2,

In Imminente uscita moltissimi programmi per msx2 solo su cartucia
~ome per esemplo ITALIA 90 e la versione per msx2 di QUTRUN che
dalle prime notizie sembra molto ben riuscita.In arrive anche un
videogames inspirato alla famiglia Adams,ve.la ricordate,dal nomne
THE MUNSTER. ;

Fer concludere se per caso entrate in un negozio che vende giochi
originali e siete intanzionati ad aquistare OPERAZION WOLF, ROBOCOP
0 VEC LEMANS comprateli solo se siete in possesso di un CANON V-20
in quanto tali programmi girano solo su questo computer.




“HLE 2 B RAY Z AU R B L ES ML RS 4 4.0 S b gt g Alcune avvertenze durante 11 gloco : sara inevitabile
e - i w”‘*?i*"",[*' b T : incontrare det mostri che fuoriescono da delle pletre , &
o consigliabile , prima di passarci sopra , attendere che {1

mOStro esca una volta e pol passaro.

Fer far wvolare 1a mongolfiera <=1 deve disporre di{ due
OZgett! la pergamena » un mantice.

Per utilizzare {1 cannone £i deve adoperare un particolare
bariflotto localizzato in alto e a destra rispetto allo
Schermo di partenza.

Appena  iniziato {1 8loco si DEVE andare due schermi a
destra,rispetto alla partenza, e prendere {1 fischietto che
serve ad {ncantare | terpenti, e allo schermo dove sl trova
1l mantice ad incantare una fune.

Attenzione per poter attraversare 1] ponte che si trova
a flanco al laboratorio non si deve camminare, ma saltare
7 ) : H altrimenti v{ attende la MORTE.

TIEE R 2 A EF RIS E TR 74 T i 44 P (I Per far funzionare 1in trans orter si deve utilizzare un
3higﬁu‘&;ﬁ i) LA LT SELCSFGES rombo,s1 trova appena entrati nzl laboratorio subito nello
; schermo a destra,

Per spaventare 11 demone che fa 11 guardiano davanti allo

it *? ; T | sclenziato si deve utilizzare wuna barra di metallo andare
HELES A STy 2 o ‘ sull' tncudine che si trova nello echermo sottostante e i
FTILL S TN b e 3
AL *“Pg?ﬁéﬁiﬁ'ﬂ K Ltlerrd una croce usatela contro i1 demone,
Par concegnare gll oggettt allo ficlenziato si deve
attendere che 11 domandi P! posizionare l'oggetto con"1"o

o

€ Ppol premere "g" a 1'oggetto sara automaticamente
accetltato.
Dopo quest! suggerimenti non mi resta che augurarvi buon
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La terra e minacciata da un disastro di tncalcolabily I 2 : TR LALL S pades

proporziont
Dall'esplosione di una supernova lontona 260.000 chilometr|
dal slstema solare , venne lanciato un glgantesco meteorite
che £1 sarebbe inevitabflmente scontrato con "1LA TERKA".

C1 wmono solo due persone in grado di salvare la terra
da questa catastrafe incombente , tu ed unty sclenziato che
aveva gl8 previsto una situazione come questa.

Egli aveva Costruito un enorne Osservatorio-laboratorio
Sotterraneo;ma non tutti hanno l'accesso a questo complesso
!l complesso 6 stato costruito in modo tale che se non si
uttlizzano gli fggetti adeguati net luoght predestinati la
migsione riechia seriamente di fallire.

Il protagonista vViene incaricato dallo sclezlato di cercare
alecuni  componenti Per la realizzazione dell' arma che
servirs a difendere 1 mondo,

11 gloco realizzato dalla TEQUE & molto ben riuscito, per

quanto riguarda lo Spirito del gioco ,la musica & veramente

azzaccata,

Molto iInteressanti ®ono gli enigmi che vi si pPorgeranno, e

1'fdea datl vart protagonisti lo rende pia interessante,

date che camblando 1) Protagonista in parte cambia anche la [
soluzione del gloco

In TERRAMEX g1 | enigmi che incontrerete $Ono  numerosi,

WA non  particolarmente difficilt se st posseggono gli

Oggetti glumti

I comandi di gloco sono i Seguenti:
l*scorrimento degli oggetti da sinfstra verso destra ‘
2 scorrimento degli oggetti da destra verso Sinistra
Astasto che convalida la scelta dell® oggetto , can
conseguente utilizzo,
Joystick* comanda le varie direzioni de) personaggio
fires salto del paersonaggio




forze
per poi

Secolo XVII. Un
infernali, sta
poter dominare

perfido negromante , a capo delle
occupando le terre del grandi maghi,
1'intero mondo.
In qgquelle terre , peré & rimasto un ultimo mago,
compito di salvare tutti quelli 1imprigionat! (sono 8 in
totale) e di sconfiggere infine i1 negromante radunandosi
alla fontana della vita (la troverete sopra il regno del
sognil).
Nel gloco potete partire in molti luoghi diversi. Nella zona
bassa dello schermo appare il nome del luogo; 1' oggetto che
51 sta portando,e l'energia in percentuale.
A destra viene 1indicato, tramite un libro che sl consumer&
progressivamente, 11 tempo ancora disponibile per ultimare la
missione.
1l mago i1 comanda con {1 JOYSTICK oppure con i tasti Z,X,
RETURN e SHIFT.I1 mago pué portare un solo oggetto per volta
e,0vvianente, se sl prenderd un altro oggetto il primo verr&
abbandonato.
Esistono vari
varchi,altri servono per eliminare

che ha 11

oggettl che possono servire ad aprire porte o
11 fantasma, 1] teschio o

» stregone. Per completare la missione, tuttavia non sono
tutti gli oggettl. All'inizio pert¢, quando non si
11 loro utilizzo & quasi impossiblile risolvere gli
che vi sl presenteranno.

L.'acqua costi{tuisce una fonte di pericolosits molto elevata,
poiché& 11 contatto con 1' acqua fa annegare 11 nostro
maghetto indipendentemente dall'energia a lui disponibile.
Esistono del calderoni con pozioni che vi fanno calare o
aumentare 1' energla: parecchie volte conviene tentare di
salircil sopra,e vedere cosa succede...

Quando tutti { maghi saranno salvati, andando alla FOUNTAIN
OF LIFE, st dovr& salire sul gradino piG alto e la missione
sard completata.

Sorcery & un programma che si distingue soprattutto per la
grafica dagli altr!{ programmi per MSX 1.

Oltre a questo & molto avvincente , e , se siete amanti del
genere,anche vol proprietari dell'MSX 2 potrete apprezzarlo.
Un ottimo prodotto, dalla VIRGIN GAMES, che, al tempo della
sua pubblicazione (quando 1] sistema MSX era gia dato per
spacclato)fece faville(e 1l suo primato rimase incontrastato
per due ann{ sicuri!!).

Ora non €& 11 miglior prodotto per MSX, ma non posso che
consigliarlo & chi ancora non ne & in possesso.
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SCROLL IN MEADOWS

MAGIC BOOK ABOVE THE MANSION

HAGIC WAND N TuE CELLAR

FZY BEWMIND THE CELLAR

LARGE BOTTLE I CLOSE TO STONENENGE

;g:g;?? gUP I CLOSE TO STONEHENGE
RCERERS MOON IN SECRET RANCE

CROWN IN STONEHENGE FTRANCE 0.

FLEUR DE LYS IN SECRET ENTRANCE TO,

LITTLE LYRE IN WATERFALLS o

LARGE BOTTLE IN ENTRANCE TO MAN STION

CHESS PIECE IN EAST OF THE CASTLE

LARGE BOTTLE I HIDEOUT

LITTLE LYRE IN NEVER NEVER LAND

SCROLL ABOVE THME CASTLE

CHESS PIECE IN BEVER NEVER LAND

CROWN IN THE TUNNELS "

COAT OF ARMS I STRON GROOM
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SORCER BEHIND TIE CELLAR
SCRCER ABOVE THE MANSTON
SORCER IN TVE CELLAR
SORCER IN HIDEQUT
GOLDEN CUP IN CLOSE T0 STONENENGE
DOOR IN SECRET ENTRANGE To, ..
SORCER IN STONEHENGE
FLEUR DE LYS IN SECRET ENTRANCE Taie

DOOR IN TOP OF TE HILL
DOOR IN EAST oF CASTLE
SORCER IN EAST OF CASTLE
DOOR IN DARK DUNGEON
DOOR IN, CUTER CHAMBER
SCRCER IN WHMERE ANGELS
DOOR IN CUCKOP LAND
EXIT TO D?RAMYORLD
COAT OF ARMS Iy STRONGROCM
SORCER IN QUTER CHAMBER

FEAR TO 6o



Nel 230% A.D. vaceidentalmente, un sipantesco  buco bBlanco

apparve alla distanza dl 28 anni Juce dalla
via lattea,

Milioni di{ pilanett dal buco blanco iniziarono una missione
di devastazione della tua galassia. Ora la missione ha come
bersaglio la terra.

Comandi 1'ultima astronave da battaglia (in stile METALION,
per intenderci) e devi distruggere tutte le basi di
rifornimento @ le basi di costruzione nemiche
tutto ¢ié che pud produrre orde di astronaviy.

Il gloco si articola principalmente su tre fasi: i1 ritorno
SU una base di rifornimento, 1l VARPING e (1 combattimento.
Quando siete su una base di rifornimento, potete comprare
il misstle,un motore piG veloce, o potenziare lo sparo della
nave principale o di una delle navi secondarie.

Se non volete comperare niente,o { vostri fond{ non ve lo
permettono, premere SHIFT per uscire dal menu.,

l.'opzione WEAPON serve per potenziare lo sparo della vostra
astronave. VI viene chiestn se potenziare lo spara df
delle dus navi secondartie o della nave princlipale.

Le arm! possibili sono 3VAY,che sparano in tre punti, L-3VAY,
R-3VAY e B-3VAY sono la stessa arma potenziata o disposta in
modo diverso.Esiste pot 11 LASER, 1' arma pPi0 potente, e 11
WIDE LASER,che spara in tre direzionti.

Arma dif particolare utilits & HOMING, che consiste in
bombe autocomandate,che cercano la preda e

Aalocntia dalla

(ovvero

una

tre
la demoliscono.

Questi sono particolarmente utili nella distruzione di basi
di rifornimento nemiche.

In VARPING si potrs tentare
di attaccare una base di
rifornfmento o wuna base di
costruzione nenica,

Le prime sono di colore resso
le altre sono visualizzate
tramite del puntini giallf,
Sulla mappa del WARPING =i
vedano anche le baeil di
¥ /s i ¥ ‘ rifornimento del nostro
planeta,e, In basso a sinilstra, la terra, che & Il punto di
partanza della nostra astronave.

Tutti { nostri punti di rifornimento sono in azzurro. | punti
rossil indicano le orde vere e proprie,

In ognt orda ci eono generalmente quattro attacchi, eseguitt
da moltl tipi di astronavi:si va dai CRUSADER, distruggibily
con ognl tipo di sparo,at CORETOP,che $0n0 quasi impossibili
da distruggere con lo @paro normale <1 missili gli fanno

11 solletico,si distruggono con S colpi, ammesso che abbiate
la  fortuna di possedere 11 LASER...».

re
=
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3 11

Premendo SHIFT s1 pubd vedere il sistemr di difesa dellnnstzz
corrente obbiettivo, premendo SPAZIO ci si dirige nel pun
fissato.
g:eentrera nella fase di combattimento, dove appare unR:T:;.
bARP o MISSILE. Con VARP si fugge o Ei]ritozna av:A i ré
i c iesile (se ]1' astronave
con MISSILE s scaglia 11 m
fornita) contro gli avversari, che a loro volta lpot:;?uo
rispondere al fuoco (Generalmente perd sublscono €o tTn d;L
Premendo SHIFT a questo menu st rinuncia al lanclo »
missile, ma €1 evita {] rischio della loro ﬁlspnsta. . i
Dopn questa fase inizia il combattimento faccla T' :i: T;
Durante questo potrete in ogni momento cambiare ; a g
use premendo SHIFT. In questa schermata Ln perhnntpa‘ﬂ i) E
vedere 1' efficacia delle armi {- ek A=ty
su quel dato nemico.
Se 1' energla dilventa critica,
l1'astronave diventerd rossa, ma
avrete 1' opportunita di "fare
11 pleno” , premendo SHIFT e
selezionando 1' opzlone SHIELD.
Attenti a non esagerare, perché
11 viaggio di ritorno necessita :
d{ un po' di energia!!! d
5» T'eﬁergla disponibile non bastasse per 11 ritorno, la
ostra missione & fallita.
:entre per le orde potete ogni orda tornare se 1' energia i
;rltlcu.per le basi dovrete continuare finché la base stess
on & distrutta.
:d u;ni bace ed orda distrutta avrete un guadagno, che S:::
proporzionale alla difficoltd del nemico, e :1 serv
per acquistare accessori nelle basi di rifornimento. ie
Quando tutte le basi sono state distrutte (le vostre ? 2
loro) o quando la vostra astronave esplode,il gioco term n‘.1
€& avrete vinto, apparird il risultato della 5uarra.1cc1:Aai
;nteggio.i so0ldi guadagnati, le basi del gincatore.h eti i
gel nemico, la percentuale di difesa e un totale che e
o di questi risulatati.
tintdB—SOgT ci ha abituati a titoli come FLAPPY e FLAPPY 85
> S80.
2 flca molto banale e non molto succes
622r§:a volta 11 risultato & sorprendente : fenonent]ed?
nd.~égnmplu la partenza dell' astronave dalle bhas
rnimento !!!
?;i?t;e i1 programma,dotato di ben 12 livellli,e perc;é ma;;:
longevita anche dopo finito, ha una grafica placevole e
vetti riusciti. )
22;; :ei programmi KONAMI,lo SCREEN S & utilizzato anche con
3 SC che scompare gradatamente.
étttm:eqropresen:azfone. @ la schermata di WARFPING. Siamo d;
fronte ad un prodotto, che non ha nulla da invidiare a

blaconato DAIVA.




Ed eccovi ne! pann! diPaul Kersey 11 "Il glustiziere della notte" reso famoso
da Charle Bronson, il nemico glurato del malviventi.lLa citis & tridimensionale
# quindil potete guidare il vostro uomo nella direzione che desiderate e 1in
questo modo troverd una strada per buccherellare { teppict! di  passagglo,che
diepongono di coltelli,macet!,plstole e tub! di plomho.Vo! invece potote
scaglieres tra quattro tipl diversi di armi che sonn una pistola automatica
urn mitra,i] bazooka e un fuclle e canne mnzze,clascuna arma dispone df  una
quantits limltata di colpl.Se una arma rimane priva dil colp! entrate in un
cdiftelo e cercatela. Per entrare negli ediflc! basta posizionars! davantld
alla porta e premere tl tasto “Keturn”, mentre per scegllere le armi  dovete
dovete premere 11 tasto "Select".Gl! edific! contengono parecchie stanze e cf
sono molte occasioni per guadagnarsi det bonus.Dalle filnestre ci &1 pub
<porgere sulla strada basta posizionarsl sotto la finestra e premere 11 tasto
" K ",in questo modo potete prendere di mira un malvivente e farlo fuorti.
Foiché centrando un bersaglio dalla finestra si ottiene !l doppio del punti
che =1 otterrebbero per la strada,spesso vi converr& entrare in quanti piu’
sdifilc! potete.Ricordatevi che { banditi sono quelli armati e non quelli con
la divisa blu!Se uccidete una vecchietta o fate a pezzi un poliziotto vi
vengono sotratti del punti e carrete il rischio di finire con un punteggilo
negativo.Una volta che avete colpito un poliziotto wvi troverete ad avere
violato la legge,e | suoif colleghi cominceranno a spararvi,ma spareranno pig
al teppist! che a voi.Di tante 1in tanto anche le vecchiette si faranno
#iustizia da sole prendendo a borsettate i teppisti.

Zulla strada incontrerete altri personaggi che generano non poca confusione
Le prostitute per esempio,si sollevano la gonna sperando che badiate pio a
ltoro che at loro boss.Ci sono anche degll uomind in canice blanco che sl
faranno vivi quando uccidete tre o piG criminall:il loro complito & quello di
portare via | cadaveri.Anche se siete difesi da un gilubotto antiprotettile
non crediate di essere invincibili.Il display del vostro stato di integrita
va dal verde al giallo e infine al rosso.DEATH WISH 11l & un gloco violento
e tecnicamente eccellente,con una grafica brillante e una colonna sonora a
tre pilste tratta dalle musiche del film.

Senza dubbio un gtoco per gli amanti del picchia-duro e per quellil che amano
nltre alla balla grafica una sensazionale colonna sonora
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Questa rubrica sembra essere quella che pia vi

giunte molte telefonate e lettere di soci entusiasti per

interessa infatti i

-

(

sSonao
i mrucchi

riportati nel primo numero.Noi per guesto vi ringraziamo e per premiarvi

della vostra fiducia abbiamo deciso di lasciare molto spazic
eecondo numero alla rubrica P.M.P.

P O K E
Le poke che

SPACE CHAMP POKE&HOGBZ, 0

in gquesto

vi forniamo vanno inserite tutte nel primo blocco di memoria

CIRCUS CHARLIE POKE&HS3EA, 99

MOUSER POKE&HAB49, 0 SKOOTER
CRAZY TRAIN POKE&HO6F2, O SCION
SUPER COBRA POKE&H970E, O GALAXIAN
COMIC BAKERY POKE&H91B9, 0 DORODON

Ed ora per i possessori di msx2 il trucco di BREAKER.
POKE&HOBES, 0 (da inserire nel 4° blocco)

ALY

POKE&H9:C0, 99
POKE&H36C3, 09
POKE&H9221, 99

POKE&H93BA, 29
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THE G
OONIES (per accedere alle password premere CTRL + K)

STAGE 1 GOONIES

STAGE 2 MR SLOTH
STAGE 3 GOON DOKS
STAGE 4 DOUB LOON
STAGE S ONE EYED VILLY
F1 SPIRIT

(serve per vedere la fina del gioco)

MITAIYOENDDEMO

FIREBI1
RD {(per insirire la password premere F1 e poi 2 volte CLR HOME)

KINOOOIHITODANE (serve per aprire tutte le porte)

Pe:
r questo numero & tutto arrivederci al prossimo numero
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La seconda guerra mondiale 1930-1945 fu combattuta su
diverc! fronti {1 pi0 importante era in Europa.

In guerra ¢! sono state diverse missionli piG o meno
lmportanti , di cul molte non si sa nemmeno che sono state
combattute.tra le quali LA TUA!!11}

In questo gloco sei un sommergibile in wmissione nel
mediterranco.

E tu dovral esottostare #gli ordini che ti detters 11
Ltun quartier gunerale {taliano.

Inoltre in caco di attacco da parte dif forzc nemicbe dovrai
difendertd lanciadogl! contro uno dei tuot siluri oppure
fmmergerti  fino ad una profondits adeguata per non farti
dannegglare 11 sottomarino dalle bombe di profonditA.

La tus misslone non saré sempre la stessa perch6 mano a mano
che 61 completeranno le missioni | compiti che si dovranno
completare pilG avant! saranno diversi.

Le  misslon!l ponsono variare + ad esempin  potra capitare di
dover andare fn un certo luogo a prendere documenti TOP
SECRET , oppure di dover andare a distruggere un convoglio di
navi , oppure dil dover imbarcare un passeggero a bordo e poi
rltornare alla base.

S¢ volete dunque partecipare a queste wmissionl dovrete
premunirvi di pazienza una carta ben dettagliata del mare
Mediterrsneo con tutte le relative indicazioni (meridiani e
parallell) perché questo gloco si basa sulla ricerca delle
mete e oblettivi utilizzando quei  punti di riferimento.
E infine un certo livello di fortunall.

| comand! del sottomarino sono i scguenti:

TASTI FUNZIONE sinistra-destra=cambiano direzione
6u @ glG=emersione immersione

SPACE BAR (sinistra-destra)=muovono i1 periscopio

CTRL=nccelara

SHIFT=decelora

D=dlescel engine

E=electric engine

L 1-2-3-4-5-6=ricaricn siluri

SPACR 1-2-3-4-5-6=lancla Gilurt

Fl=controllo carburante

F2=sezlone lanclo slluri

F3=poslzione del sommergibile (mappa)

:ondizionl del sommergibile (damage)

FS=carte di rotta

O=rlcarlca ossigono

DAVN PATROL realizzato dalla BYTEBUSTERS & un gioco che per
chi ama le slmulazioni é molto consigliato per due motivi:
lonanzitutto la realizzazione & eccellenta, (la missione 6
un  po'  limitata, potevano fare un gloco a pi6 fasi tipa
INFILTRATOR), poi { giochi di questo tipo su MSX non sono
molto diffusi(Somigliante ne esicte solo uno, OCEAN CONQUEROR
che non glra perdé cu NSX 2).

Provare per credere!t!tt!




KNIGHTMARI L7

T H 2 MAZE OF GALTOUS

Ricordate KNIGHTMARE, lmpropriamente conoscluto con {1 nome
ATTILA ?

Dopo questo successo ¢! viene praponsta  la  continuszione,
Salvata APHRODITH, 11 nostro aroe, chiamato POPOLON, ha avuta
un figlio, i1 quale viene rapito dal perfido GALIOUS, dio
tupremo degll ablssl,

Imm:diatamente Popalon 6l arma o si metbtte In cummlun.qunutn
virlta atlutato dalla sua moglle Aphrodlte,

I nostri erol dovranno quindi!  combattere Galiows in  un
#gligantesco labirinto pleno di trappole e pascaggl segreti.
Il gioco ba un' ottims grafica (specinlmonte ai mostri
finali) e la giocabllits & a dir poco entusiasmante.

elle varle stanze sono nascosti vari oggetti che risultano
molto utili nel progredire del gloco.

Lo lente dl ingrandimento ad esempio ha di molta importanza
dalo che serve a rlevocare {1 guardlano del mondo degll
Inferi. Una volta distrutto vi viene consegnata la chiavo
del mondo successivo. In totale i demont sono 10,

Per distruggere 1'ultimo demone si deve sudare un bel pé,
anche trovarlo non sars cosa da poco, dato che questo  pubd
cscere in tre posti diversi.

Una volta distrutto 1' ultimo mondo sul castello si alza 1la
nostra bandiera e 11 bambino é salvato.

Particolarmente utile 6 la collana: basterad pol premere 11
tasto CTRL per bloccare tutti 1 nemici nella scharmatn.
Nocessaria 6 la camera del DIO DEL GIARDINO: entrandoci ci
daréd la PASSVORD per potere iniziare 1la partita successiva
dallo stesso punto in cut eravamn arrivati.

Per inserire la password & sufficiente premcre 1] tasto L
nella schermata di presentazione,

In alcunt casi,come ne)l mondo 3, pub appurire un masso che
vuale schiacciare Popolon o Aphrodite contro L1 auro.
Difendetevl premendo F1 e RETURN, che vi riportera alla
otanza del DIO DEL GIARDINO che ha decino di salvarvi...

In questo gioco incontrerete decine di enigmi, Pl o meno
difficili, come ad eseaplo pozze enorml apparentemonte
insuperabill,scale che non compaiono, pezzi di wuro che non
scompaiono, mostri a prima vista indistruttibill, ecc.

Per la pausa si dovra premere 11 tasto F2.

Le arml 61 scelgono tramite 11 menu che compare premondo F1
e 6l attivernanno con la precalone del tarto M.

A volte (& 1] caso dol granchio al wondo 6) la seelta
dell’arms saré decislva.

Eccovi un breve sommario del Bloco:

YORLD 1:

11 demone o1 distrugge tranquillamente con spada o freccla.
VORLD 2:

Salite sulla scala di sinistra. Arrivati in cima caominate
a slulstra di uno schermo. In alto a slnlstra, sparando
ripetutamente verso destra, comparira un oggetto,

Prendetelo e comparira un ponte che vi fara altrepassare la
fossa,

VORLD 3:

¥on occorrono particolari suggerimenti. Ricordatevi che se
vi locastrate potete tornare alla camera del DIO DEL
GIARDIRO! 11!

VORLD 4:

Dovete distruggere tutti o pipistrelll nello schermo a
sinistra rispetto alla scala.

Il demone si distrugge quando & inclinato verso 1' alto
(bloccatelo plt volte con CTRL)

i~

VORLD %

Altra pozza larghiesims. Aspettate un PO e appariranno delle
pletre che vl permettoranno di pacoare dall'altra parte,
Non bho mai capito coca bisogna fare per far comparire la
teala per prendere 11 RAME,

Per 11 drago fiosle bloccatelo con GTRL o demolitelo con la
fruccie.

Nel mondi 6,7,8 non occorrono particolari suggerimenti.
Per distruggere 11 granchio usate 11 fuoco. Per la bocca &
consigliabile usare le freccie.

11 demone del mondo 9 non Compare sempre(anche altri hanno
avuto questo problema), non ho capito peré 11 motivo.

VORLD 10:

[1 demone del mondo 10 non &, a differenza di quanto si pub
pencara, 11 ple difficlle: distruggete con 1'aiuto del CTRL
tutte le stelle che gl1 girano attorno e sars indifeso.

Per distruggerlo colpire 11 medaglione che ha in petto.

La cosa plG difficile del mondo 10 & la sua ricerca (io ho
avulu la fortuna Jdi trovarmelo nel primo schermo!!),
KNIGUTMARE 11 €& un gloco affascinante o ricco di enlgml che
non vmetterS manl di divertirvi.

E firmnto KONANI, ¢ non corva agglungeore altro.
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Ed ecco il lleto fine dl questa avventura
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I LUOGHI

1 The woods
2 The village
3 The wastelands
4 The east garden
5 Above the mansion
6 Above the mansion
7 Above the mansion
8 The west garden
9 The meadows
10 The meadows
11 Under the waterfall
12 Dreamworld
13 Never-Never land
14 Cuckoo land
15 The heavenly palace
16 Close to eternity
17Where angels fear 10 go
18 The fountain of life
19 Beyond the falls
20 East of the castle
2] Entrance to mansion
22 The grand room
23 The back rcom
24 The cellar
25 The cellar
26 The cellas
27 Above the castle
28 West wing of the castle
29 West of the castle
30 The torture chamber
31 The wine cellar
32 Behind the cellar
33 Tunnel entrance
34 The hideout
35 The resting place
36 The tunnels
37 The strong room
38 The dark dungeon
39 Top of the hill
40 Middle of the hill
41 Botiom of the hill
42 The central cavern
43 The tunnels
44 The outer chamber
45 The tunnels
46 The tunnels
47 Secret entrance to...
48 Close to Stonehenge
49 Close to Stonehenge
50 Stonehenge

MERCATINO DELL' USATO

PHILIPS B8010+REGISTRATORE+CASS. +JOST+MANUALL PREZZO TRATTABIL!
DI IVANO Tel.0461,991184

OMPFUTER PHILIPS 8020+REGISTRATORE+CASS. +JOST. £.250.000
HIEDERE DI [VANO Tel.0461/991184

LOMPUTER CANON V-20+REG[STRATORE+CASS+MANUALI £.250. 000
LHIEDERE DI PAOLO Tel.0461/993876

COMPUTER PHILIPS B020+REGISTRATORE+CASS. +MANUALI £.250.000
CHIEDERE DI CLAUDIO Tel. 0461/994065

LOMFUTER PHILIPS MSX2 A2204REGISTR. 4+CASS. +2JOYST. &£, 380. 000
Fivolgersi al club per informazionti

OMFUTER SINCLAR QL + REGIST. + CASS. + MNUALI £.250.000

Fivolzerst pure al club

"ARTUCCTIA PER SONY MSX1 FPER IMMAGAZZ INARE DAT] PREZZ0 TRATTABILE
I'ELEFONARE E CHIEDERE DI MAURIZIO TEL.0141/219415

DISPONIBILI [NOLTRE A €.20.000 CAD.LE SEGUENTI CARTUCCE
HYFER SPORT 1 KONAMI'S TENNIS ROLLER BALLL
COMPUTER BILIARDS BATTLE CROSS

Rivolgersi pure al club

WRIOS TR

Ui del difott! nel vasie MSX riguarda 1'istruzione RND so questa 6 all'intors
A progroman
Intabbl quontn Honora det numeri casuali sempre nella modesima seuenza,
e won avore quonto Inconveniente s1i  usa la varlabtlle di sistema TIME, ol
I Raremante ogol ¢inquantesimo di secondo.
Lt vl nbarinl divonta: X“RND(-TIME)
o Uvvilaminke ne ul vuole un humero casuale intero Compreso tra 1 e N:

X INTCOXRNDC-TINE) ) +1
Ui winkin pue and pritlodo 11 diek drive o di bloccarsl in un "lllegal funotion
S rlohlamando 1) DOS  Gonza cssere  entrati nel sistema al momon Lo
) wooenulone, 81 Pud riuolvere 1'inconveniente tGettando la locazione FA4G,

L il nbmonl divanta POKE &HF346,1: CALL SYSTEM
i o POKE&ANF346, 1: SYSTEM

Hpio obe vi pooos aosore di niuto,



LISTIED INSIENE

Descrizione:

Il programma vi permettera di oltenere delle copie su carta del con-
tenuto dello schermo a seconda che stiate lavorando con il video alla-
numerico o grafico.

‘ Queslo é I'unico Programma di tutto il libro che non puo essere usalo
direttamente. Si tratta infatti di una raccolla di tre routine che vi polran-
no servire in dillerenti momenti della voslra atlivita.

lDovele innanzitulto vedere quale parte del programma vi inleressa e
eliminare mediante DELETE lg parti che non fanno al caso vostro. Falla
queslla operazione potrele rinumerare la routine e inserirla quindi nei
voslri programmi.

) I programmi sono scritti in BASIC ma si rivelano ugualmente effi-
cienti. E necessario disporre di una stampante gralica, possibilmente
da 80 colonne.

Potrete provare a stampare lo schermo gralico (SCREEN 2) anchea

doppa lalghezza iilSBleildo nel programma il coman [}

Commento alle singole Istruzion|

10/230 HARD COPY SCREEN 0
240/360 HARD COPY SCREEN 1
370/540 HARD COPY SCREEN 2

Elenco varlabli

1% : CICLO STAMPA
J% ¢ CICLO STAMPA
T% ¢ CICLO STAMPA
U% : CICLO STAMPA
V% ¢ CICLO STAMPA

1 REM SRk o Ok R ok ok R ok
20 REM 3
30 REM x HARD COPY
40 REM

50 REM X

60 REM x

70 REM x

80 REM %

90 REM

100 REM

110 REM

120 REM S0RRKOKRKK KRR KRR Ok
130 REM x *
140 REM x HARD COPY SCREEN 0 x
150 REM x x
160 REM 30K HOKHORROKFOK K K KKKk koK
170 REM

180 FOR J%=0 TO 23

190 FOR 1%= 0 TO 39

200 LPRINT CHR$ (VPEEK(BASE(0)+1%+

X
*
*
¥
*
*
*

35K 2K K K K K K K K K K KK KK OK R Kok

J%*%x40));

210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460

540

NEXT

LPRINT

NEXT

REM

REM 0K 35K K ok K K KOK KK K Ko K 0K XK KKK
REM x *
REM * HARD COPY SCREEN 1 %
REM x *
REM 3080k 0K KKK KKK KK KKK KKK % Kk X
REM

FOR J%=0 TO 28

FOR 1%= 0 TO 31

LPRINT CHRS$ (VPEEK (BASE(5)>+1%+ J%*32));
NEXT

LPRINT
NEXT
REM
REM AR XK K AR R R OR KRRk k KK
REM x x
REM * HARD COPY SCREEN 2 x
REM x *
REM o300k KR RO KRR ko ok
REM
LPRINT CHR$(27);"B"

FOR T%=31 TO O STEP -1

LPRINT

LPRINT CHR$(27);"8";"0192";

FOR U%=0 TO 23
FOR V%Z=0 TO 7
LPRINT CHRS&(VPEEK(BASE(12)+T%*8+ U%*256+V%));
NEXT V%

NEXT U%

NEXT T%

LPRINT CHRS(27);"A"

AU TOKRNANENTO GIOCHI PROTETTI

WANRG 1) QCEAN BELLISSIMO TRATTO DAL FILM

PAC - LAND GRANDSLAM OTTIMO COME QUELLO DA BAR

OFERAZION VOLP OCEAN FANTASTICO GIOCO (SOLO CANON E MSX2)
BLANTERG I DS I MAGE GRAN BELLA SCOPIAZZATURA DI AFTEROID
PANTE MAN PAT SILVERBIRD BUON GIOCO APPENDI 1 CARTELLI (SOLO MSX1)
AVTENBURNIER ACTIVISION FANTASTICO COME QUELLO DA BAR

Per ordinl sy camsetta: Per ordini su disco:

Dallons Fahriulo Ravagni Alessandro

Via Hoggloli 16 Via Canova 27

AB100 Treante 38014 Gardolo (TN)

Tal 0Aan)/na08%0 Tal.0461/994057
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